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수업지도안
                                                        이름 세호     : 

개요I. 
 ! 수업 주제 소수: , �VX��(v�}n

학습 대상 초등학교 학년 : 5!

수업 시간 분 : 45!

학습 목표  : !

소수 합성수는 무엇인지를 예로 설명할 수 있다1. , .
�g��Y{+�WXx���VXx�D��O��X� z.��� �

교안 개발의 정당성II. 
소수 합성수 개념의 적용을 주제로 이 교안을 개발한 이유는 소수는 초등학교 수학 과목의 필수   , 

개념뿐만 아니라 컴퓨터 프로그래밍 언어를 가르칠 때도 자주 쓰이는 수학 개념이기 때문이다.
소수란    � {%� {]FtA� '*g� 9g�+� P.� �� fv� ~X.� � � 매우 중요한 하나의 수자  

유형이며 수자 구성의 기본 단위라고 할 수도 있다 소수를 배우면서 학생들이 수학의 신비로움을 . 
느낄 수 있다. 
반면에   �VX;� 3� �� wSv� WXv� �tA� wBg�� X. �VXv� WxXR��  ~u� ��U���

�T5w���% '*%�+�,?u�)y�X�z.�� �

또 차 산업혁명 시대에   , 4 �T5v� ,?u� �o%� q�� j=� ':��	������������� 
��������

�6�Tu� /StA� �+� �7"ru� ^[�>�� �.�� I w:+� �(u� 5g��������
� ����������

U� X�� �\u� �C�� 8� !@Vw� z+� �7"ru� P�}tA� �C�+� �w� ��� cu&� _h
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수업 청사진. Ⅲ
수 업 과 정 수 업 내 용

주의력을 환기하기 1. 를 통해 소수에 관한 재미있는 이야기를 소개한다- PPT .

학습목표를 알려주기 2. 
를 통하여 학습 목표를 제시한다- PPT .

소수 합성수는 무엇인지를 예로 설명할 수 있다1. , .
�g��Y{+�WXx���VXx�D��O��X� z.��� �

선수학습요소의 상기 3. - xX��기 kZ�J�D��[�.� �

변별적 자극을 제시하4. 
기

- 연습 문제에 결과를 관찰하고 이수의 개수 차이를 발견한다 인수 . 
개수는 두 개만 있는 경우 원래의 숫자는 소수이다 인수 개수는 . 
수 개 이상의 경우 원래의 숫자는 합성수이다.

- 를 통해 소수와 합성수의 정의를 제시한다PPT .

학습 안내를 제공하기5. 다양하면서도 실제적인 사례를 제시한다- .

행동을 유도하기6. 에 제시된 문제를 그룹 별로 토론한다- PPT .

피드백을 제공하기7. 를 통해 정답을 제시한다- PPT .
개별 학생의 질문에 대한 피드백을 제공한다- .

성취수준을 사정하기 8. - 소수와 합성수의 개념 적용을 잘 할 수 있는지를 평가하기 위해 간
단한 퀴즈를 한다. 

파지 및 전이를 높이9. 
기 

소수 합성수의 개념을 다시 한번 정리하기- , .
컴퓨터 언어를 통해서 어떻게 빠른 속도로 중에 소수를 계- 1-100 

산하는지를 소개한다.

v

o

"

①
v

IE T ?

○愆

✓

ㅇㅇ



교수체제설계 교안 개발2020 _ 가네 소수와 합성수 개념의 적용[ ] .hwp

- 3 -

수업 교안. Ⅲ

수업과정
교수학습활동

시 
간

비고
준비(
물 유, 
의점)교사 학생

주의력1. 
을 환기
하기

학생들과 함께 ■ 

교사 안녕하세요 여러분 오늘은 : . , 
우리 소수와 �VXD� Np� �x0��
w� $Eu� |� Q� X� z� 2$:L���
bi� z+� Y{� MA� i� H4������
WXlm�

질문 던지기■ 

교사: w� $Eu� ��� WX� R��
+�#su��u�X�zgm��

교사 잘 안 찾았죠 하지만 : . 1-100
에 모든 숫자를 에서 시작해 자연1
수를 반시계방향으로 써나가면 이런 
그림이 돼요 신기하게도 소수들이 . 
대각선 패턴을 형성하는 경향이 있
다는 것이 바로 보여요 이것은 울. 
람이라는 수학자가 년에 어느 1963
회의에 참석했을 때 너무 지루해서 , 
혼자 낙서하다가 우연히 발견한 것
이에요. 

그림을 관찰하고 이야기■
한다.

그림의 소수의 배열 패■
턴을 찾는다.

분3 PPT

학습목2. 
표를 알
려주기 

이번 강의에서 어떤 것을 왜 학■ 
습할 것인지를 설명한다. 

교사 이번 강의에서 우리 다룰 내: 
용은 소수와 합성수인데 소수는 불, 
규치하게 존재하고 있지만 많은 울
람과 같은 수학자들이 불규칙 속에
서 어떤 규칙을 찾으려 노력하고 있
어요 소수는 . d��iU� Gw� `w
�� /.X� TKv� Te� �%1� WX
w<m�

를 통하여 학습 목표를 보여PPT■ 
준다.

학습목표를 인지한다.■ 분2 PPT

:



교수체제설계 교안 개발2020 _ 가네 소수와 합성수 개념의 적용[ ] .hwp

- 4 -

학습목표- 

소수 합성수는 무엇인지를 예로 1. , 
설명할 수 있다.
�g�� Y{+� WXx�� �VX���

x�D��O��X� z.�

선수학3. 
습요소의 
상기 

를 통해 전에 배웠던 인수에 PPT■ 
관한 퀴즈를 제시한다.

교사 여러분 우리 전에 배웠던 인: , 
수를 안 잊었죠 먼저 여기 제시된 ? 
개 숫자의 인수를 찾아보세요4 .

 

를 통해 정답이 보여주고 문PPT■ 
제가 있는 학생에게 피드백을 제공
한다. 

교사 다들 잘 찾았어요 누고 우리 : ? 
반 친구한테 답을 알려줄 수 있을까
요? 

교사 잘했어요 정답은 여기 있어: . 
요 질문이 있는 친구. ?

주어진 숫자의 인수 개■ 
수를 찾는다.

어떻게 찾는지 설명한■ 
다.

분5 PPT

변별적 4. 
자 극 을 
제시하기

자료를 통해 소수와 합성수PPT ■ 
의 정의를 설명한다.

교사 소수는 무엇이고 합성수는 무: 
엇인가 우리 먼저 정의로 봅시다? . 
소수는  � {%� {]FtA� '*g��
9g�+� P.� �� fv� ~X. �� ��
VX+� 3� �� wSv� WXv� �tA�
wBg�� X. j%iU� �I�� ���
m�� z+� �w� +� WX1� a-���
�VX1�a-lm��

소수 및 합성수의 개념■ 
을 습득한다. 분5 PPT

o

or
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학습 안5.
내를 제
공하기

사전 연습을 다시 학생에게 보여■ 
주고 정의로 소수와 합성수 어떻게 , 
구분하는지를 설명한다.

교사 이것은 우리 방금 한 인수 개: 
수에 대한 퀴즈인데 소수와 합성수, 
의 정의에 따라서 여기에 있는 개 4
수자는 소수인지 합성수인지를 판정
할 수 있죠 예를 들어 은 과 만. , 7 1 7
으로 나눌 수 있어서 은 소수예요7 . 
은 두 개의 소수 로 이루어져10 2*5

서 은 합성수예요 여러분 이런 10 . 
식으로 옆에 있는 친구한테 나머진 
두 개 숫자를 설명해 보세요.

소수와 합성수의 차이를 비교하■ 
며 둘이 차이를 학생에게 설명한다.

교사 여기에 소수는 과 이고 합: 7 23
성수는 과 예요 다들 친구한테 10 25 . 
잘 설명했죠 우리 여기 개 숫자의 ? 4
인수 개수를 봅시다 혹시 소수와 . 
합성수 인수 개수의 차이를 발견한 
사람이 있어요?

교사 네 맞아요 여기에 있는 개: , . 4
의 숫자는 소수의 경우 인수 개수, 
는 개이고요 합성수의 경우 인수 2 . , 
개수는 개 개 있어요3 4 . 

옆에 친구한테 개념을 ■ 
적용하고 주어진 숫자의 
유형을 판별한다.

소수와 합성수의 인수 ■ 
개수의 차이를 습득한다.

10
분 PPTo
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행동을 6. 
유도하기

그룹별로 다양한 숫자를 정의에 ■ 
따라서 소수인지 합성수인지를 판별
하고 인수의 개수를 찾게 한다.

교사 여기에 개 숫자 이런 특정이 : 4
있는데 그렇다면 모든 숫자를 소수
인지 합성수인지를 판별할 때 다 이
런 식으로 할 수 있나요 이제에는 ? 
우리 그룹 활동할 거에요 명 학생 . 5
한 그룹으로 에 모든 숫자가 1-50
소수인지 합성수인지를 판별하고 인
수의 개수를 찾아봅시다. 

그룹 활동을 통해서 한 ■ 
명씩 개 숫자를 판별하10
고 토론한다.

10
분 PPT

o

↳活
논제해결
못지않게

다르다흨
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피드백7. 
을 제공
하기

교실에 돌아다니면서 각 그룹의 ■ 
진전 상황을 확인하고 그룹별로 피
드백을 제공한다.

그룹 활동 끝난 후에 그룹의 결■ 
론을 듣고 필요할 때 피드백을 제공
한다.

교사 의 모든 숫자를 소수인지 : 1-50
합성수인지를 확인했죠 그중에 소. 
수들의 인수 개수와 합성수의 인수 
개수는 다 몇 개로 나왔어요? 

교사 네 맞아요 이 결론은 모든 : , . 
숫자에 적용할 수 있어요. 

개인 결과물 종합하여 ■ 
그룹 결론을 내린다.

인수 개수를 통해서 주■ 
어진 숫자가 소수인지 합
성수인지를 판단하는 방법 
습득.

분5 PPT

ftp.r戀
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성취수8. 
준을 사
정하기 

퀴즈지를 통해 테스트를 시행한■ 
다.

학생들의 추가적인 질문에 대해 ■ 
구체적인 예를 들어 답을 한다. 

교사 퀴즈의 정답은 이것입니다 많: . 
이 맞췄나요 혹시 이해가 안 가는 ? 
친구는 손을 들어서 말해주세요 이. 
번 퀴즈를 통해 소수와 합성소의 개
념에 대해서 잘 이해했는지를 확인
하는 기회가 되었으면 좋겠어요.

를 통해 자신의 답PPT■ 
을 확인한다 오답이 있다. 
면 왜 오답인지 생각해보
고 질문 사항이 있으면 질, 
문한다. 

분 2
퀴즈
지, 
PPT

파지 및 9.
전 이 를 
높이기

소수와 합성수의 정의을 다시 보■ 
여주고 소수를 판별하는 방법을 다, 
시 설명한다.

컴퓨터 언어를 통해서 어떻게 빠■ 
른 속도로 중에 소수를 계산1-100 
하는지를 소개한다.

 

소수와 합성수의 개념■ 
을 다시 확인하고 컴퓨터
를 활용해서 수학 문제를 
해결할 수 있는 의식을 습
득한다.

분3

PPT, 
프로
그래
밍 언
어

J)

臧鎭
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퀴즈지
1. 가장 작은 소수는 이다 가장 작은 합성수는  (   ) . (   ).

2. 에 자연수 중 모든 소수의 합은  1-20 (   ).

3. 두 소수의 합은 이고 승적은 이다 그렇다면 두 소수는  20 91 . (   ) 
및 이다(   ) .

4. 직사각형의 면적은 이며 각 변은 다 소수이다 그렇다면 직사각형 15 . 
의 둘레 길이가 이다(    ) . 

5. 아래에 있는 숫자는 각각 속하는 유형은 무엇인가요 ?

  1, 2, 3, 4, 9, 13, 15, 23, 29, 31, 39, 41, 45, 55, 67, 88, 90. 癲擥


