




연구의 필요성

연구목적

연구문제



AR․VR과 같은 새로운 테크놀로지를 활용하여

학습에 긍정적인 효과를 내기 위해서

교사가 새로운 테크놀로지를 어떻게 인식하고 있는지를 살펴보는 것이 매우 중요한 의미를 지닌다.



잠재포로파일 영향변인

잠재프로파일 분류





1. 교사와 테크놀로지 활용수업

-교사 변화를 이끄는 주요변인

-테크놀로지의 수용

2. 디지털교과서와 AR,VR 콘텐츠의 활용



TPACK
(technological pedagogical content knowledge) 

테크놀로지내용교수지식

교사의테크놀로지활용을
방해하는강력한내적(심리적) 요인



학교관리자수준에서지원, 
동기적지원 등



Davis(1989)

Venkatesh와 Davis(2000)

TAM : 테크놀로지수용모형(Technology Acceptance Model)





기존의 서책형 교과서에 각종 멀티미디어 및 실감형 콘텐츠 자료, 평가 문항 등을 비롯

한 다양한 학습자료를 담고 있으며, 학습 지원 및 관리기능이 추가되어 디지털화된 교

과서를 의미한다(교육부, 2018)

증강현실 AR

가상현실 VR

360° 사진및영상



2018
초등학교 3, 4학 사회, 과학, 영어

중학교 1학년 사회, 과학, 영어

2020

초등학교 전학년 사회, 과학, 영어

중학교 전학년 사회, 과학, 영어

고등학교
영어, 영어Ⅰ, 영어회화, 

영어독해와작문

(에듀넷, 2020)



1. 연구대상

2. 측정도구

3. 분석방법

4. 연구모형



1 연구대상

3 분석방법

2 측정도구

서울 및 경기지역 현직 초등학교 교사 320명

(AR.VR 활용해 본 경험이 있는 자)

잠재프로파일 분석(Latent Profile Analysis)

설문지

-지표변인: 효능감, 유용성, 용이성, 사용의도

-영향변인: 개인혁신성, 사회적규범, 구성주의적신념, TPACK,

동기적지원, 기술적지원



4 연구모형



잠재프로파일 분류 분석

잠재포로파일 영향변인 탐색



상위수준

일반수준

하위수준

25.5
%

61.6
%

12.9
%





지표변인에 따른 잠재집단 분류에 대한 결론

잠재집단에 영향을 미치는 변인에 대한 결론
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