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 58인의 전문가 집단이 공동 연구와 토론

 매년 NMC Horizon Report 고등교육 edition 발간

 EDUCAUSE Learning Initiative(ELI)와 공동 집필

 고등교육기관을 위한 5개년 전망에는 무엇이 담겨 있는가? 

 어떠한 트렌드와 기술 개발이 교육 변화를 이끌어가는가?

 해결할 수 있거나 해결하기 어려운 도전들은 무엇이며, 어떻게 효과적인 해결책을 찾기

위한 전략을 세울 수 있는가? 
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 학습 측정에 대한 관심 증가

 학업준비도, 학습 진도, 기술 습득, 기타 교육에 대한 필요 등을 진단하고, 측정하고, 문서화하기 위해

사용하는 다양한 방법과 도구에 대한 관심이 높아지고 있음

 Hanover Research(2015)

 학생들은 학습에 대한 즉각적이면서 지속적인 피드백을 요구함

 학습자의 2/3 : 학습 분석 보고서가 자신의 학업 수행에 “매우 긍정적”인 영향을

준다고 인식함

참고 : https://campustechnology.com/articles/2015/11/02/survey-students-crave-immediate-feedback-in-the-classroom.aspx
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학습 분석 대시 보드의 종류, 정보 및 시각화 도구(Park & Jo, 2015)

참고 : Park, Y., & Jo, I. H. (2015). Development of the Learning Analytics Dashboard to Support Students' Learning Performance. J. UCS, 21(1), 110-133.
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분석 정보별 시각화 도구(박연정, 조일현, 2012)

참고 : 박연정, 조일현 (2014). 학습 분석학 기반 대시보드의 설계와 적용. 교육정보미디어연구, 20(2), 191-216.
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이화여자대학교의 학습 분석 대시 보드(박연정, 조일현, 2012)

참고 : 박연정, 조일현 (2014). 학습 분석학 기반 대시보드의 설계와 적용. 교육정보미디어연구, 20(2), 191-216.
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이화여자대학교의 학습 분석 대시 보드(박연정, 조일현, 2012)

참고 : 박연정, 조일현 (2014). 학습 분석학 기반 대시보드의 설계와 적용. 교육정보미디어연구, 20(2), 191-216.
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학습 활동에 대한 학습 분석(Goggins et al., 2015)

참고 : Goggins, S. P., Xing, W., Chen, X., Chen, B., & Wadholm, B. (2015). Learning Analytics at" Small" Scale: Exploring a Complexity-Grounded Model for Assessment 

Automation. J. UCS, 21(1), 66-92.
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학습 활동에 대한 학습 분석(Goggins et al., 2015)

참고 : Goggins, S. P., Xing, W., Chen, X., Chen, B., & Wadholm, B. (2015). Learning Analytics at" Small" Scale: Exploring a Complexity-Grounded Model for Assessment 

Automation. J. UCS, 21(1), 66-92.
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 블렌디드 학습의 중요성 및 필요성 강조

 면대면 학습을 보완하는 측면에서의 온라인 학습의 중요성 부각

 블렌디드 학습 적용 대학의 수 증가

 최근 블렌디드 학습 활용 형태

• 가상 실험실의 활용 : 학생들이 안전하고 반복적인 실험과 시뮬레이션을 할 수 있고 대학들은 제한적인 물리적
실험실 공간의 한계를 극복 가능

• 플립 러닝 : 블렌디드 러닝의 한 가지 모델로 학생들은 온라인으로 토론과 문제 해결에 참여하면서 새로운 지식
을 표현하고 활용

• 온라인 공개 강좌(MOOCs)의 적용

 Bill & Melinda Gates Foundation(2015) 

 고등교육 분야의 혼합 학습에 관한 20개의 연구를 검토

 혼합 수업이 전적인 대면 또는 온라인 코스 보다 높은 학업 성취도를 보임

참고 : Bill & Melinda Gates Foundation(2015). Retrieved from http://linkresearchlab.org/PreparingDigitalUniversity.pdf
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FutureLearn : University of Leeds 대학의 Blended learning 강좌
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 새로운 형태의 교수학습을 위해서는 새로운 형태의 교실 필요

 학습 환경을 재배치를 통해 플립 러닝과 같은 새로운 교수법과 전략 지원

 새로운 형태 교실 구축을 위한 주요 고려 요소

 이동성, 유연성, 다양한 디바이스 가용성을 필요로 하는 프로젝트 기반 상호작용 지원 방향 설계

 온라인 협업 및 커뮤니케이션을 지원하는 “스마트 교실” 구축을 위한 무선 대역폭의 업그레이드

 대형 디스플레이와 스크린이 디지털 프로젝트를 위한 협업과 무형식 프레젠테이션을 위해 설치
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서울대학교의 Active learning 교실
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Temple University의 캠퍼스 내 학습 공간 재설계 : 학습 장애를 고려한 접근
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Queensland University의 Cube 연구 프로젝트의 예 : 가상 수족관

 시각화, 몰입, 상호작용을 위해 14개의 고화질 프로젝터, 48개의 멀티 터치 스크린, 첨단 오디오 기술 등

첨단 디지털 기술 이용
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Queensland University의 Cube 연구 프로젝트의 예 : 가상 수족관
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 비판적 사고, 문제해결, 협력, 자기주도적 학습에서 학생들의 참여를 통한 완전 학습

 프로젝트 기반 학습(Project-based learning), 도전과제 기반 학습(challenge-based learning)

탐구기반 학습(inquiry-based learning) 및 이와 유사한 학습법을 통해 교실 안팎에서 보다

적극적인 학습 경험 강조

 표면 학습 : 평가를 위해 단순히 정보를 재생산하는 것과 관련 / 주로 배운 내용의 암기 의존

 심층 학습 : 학생들이 학습 내용의 의미, 관련된 아이디어, 이해를 높이기

위해 과거의 경험과 연결 짓는데 초점 / 학생들의 진정한 호기심을 키워

주는 경험을 통해 주제를 더 깊이 탐구할 수 있도록 도움
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 심층 학습 적용의 예 : Abilene Christian University

 스마트폰 활용 : 학습자료를 보고 탐구 활동을 동영상으로 기록 및 탐구 활동에 활용

참고 : https://vimeo.com/42873100

 Abilene Christian University의 사례
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 고등교육 기관의 역할 : 혁신 주도 및 경제적 필요 대응

 현재 산업계는 민첩하고, 적응력이 뛰어나며, 창의적인 직원을 요구함

 핵심 역량을 길러주기 위해 점진적으로 기존 프로그램을 개선하거나 새로운 프로그램을 개발이 이루어

져야 함

 유연한 조직으로 창의성 제고 및 기업적 사고 함양이 이루어져야 함

 Harvard Business Review : 교육기관이 산업계 리더들과 경험 기반의 학습을 도입하기 위한 협력 강조

 혁신문화 촉진을 위한 노력과 시도의 예

 폴란드 Kozminski University(KU) : 지역 내 경영학 과정이 없는 40개 대학을 위해 기업가 과정을 소개

및 프로그램 운영(공학, 농업, 인문학 강좌 등도 제공)

 San Jose State University : 장기적으로 기업 사이버 보안 분야 발전을 위해 최근 Facebook과 파트너십

체결 및 보다 많은 젊은 여성들에게 컴퓨터 과학에 대한 교육을 제공함
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 역량을 강조하는 방향으로 발전

 21세기 경제의 필요와 대학 졸업자들의 준비, 즉 역량 간 불일치를 여실히 보여준 연구 결과가 제시됨

 전 세계 25개 국가의 100개 이상의 교육 기관 및 종사자 등에 대한 설문 결과

 실무 지식을 갖추도록 지원하는 노력이 이루어져야 함 : 역량 기반 교육(Competency-Based Education)

 예 : 국가수준에서의 NCS(National Competency Standard), ACE(Advancement of College Education) 사업 등

Mckinsey & Company의 education to employment

참고 : http://www.mckinsey.com/industries/social-sector/our-insights/education-to-employment-designing-a-system-that-works


